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je prostrednictvim internetu dostupna Siroké verejnosti.
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Uvod

Televize je béZnou soucdsti naseho kazdodenniho Zivota. S rozvojem nové techniky se ovsem méni i

zpUsob jejiho vyuZziti.

Témér pul stoleti byla televizni tvorba doménou zkusenych profesionall vybavenych velmi drahou
technikou. Bouflivy rozvoj elektroniky a digitalnich technologii na prelomu tisicileti ovsem televizi
zcela zménil. V dnesni dobé muze témér kdokoli natodit televizni porad (tfeba jen mobilnim

telefonem) a také jej mize verejné odvysilat (tfeba jen na FaceBooku nebo YouTube).

Rici, Ze diky snadné dostupnosti TV technologii, dolo ke snizeni kvality TV tvorby, by bylo malo.
Spousty lidi, ktefi vyrabéji rizné videoporady, nema o pravidlech a zakonitostech TV tvorby ani
potuchy. Pfesto jim to nebrani zverejriovat sva dila na Internetu, kde se mezi zaplavou podobnych dél

ztrati.

Tento material si proto klade za cil seznamit studenty se zaklady TV tvorby, s technikou i se
zakladnimi pracovnimi postupy. Poskytne zajemclm potiebné zaklady, na které je potom mozné

navazovat v dalSich pfedmétech nebo specializovanych kurzech.
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Televize a video versus pocitac

S digitalizaci televize a zvétSovanim pocitacovych monitorl dochazi v poslednich letech k prolinani
téchto dvou zafizeni. Rada lidi sleduje vefejné televizni vysilani na svych pocitacich, naopak se najdou

taci, ktefi vyuziji televizni obrazovku jako monitor pocitace.

Mohlo by se proto zdat, Ze televizni a pocitacova tvorba jsou jen dvé strany stejné mince. Bohuzel
tomu tak neni. Zatimco pocitac si nemusi délat starosti s kompatibilitou, protoze je schopen
spolupracovat v podstaté s jakoukoli normou, kterou kdo vymysli. Maximalné jste nuceni stdhnout

aktualizaci svého softwaru, pfipadné si pofidite jiny.

Televizni norma je naopak pro TV tvlrce zakonem, kterym se vse fidi. Divod je nasnadé. Televize je
informacni a zabavné médium pro masy a musi fungovat naprosto spolehlivé a bez nutnosti zasahu
divdka. V nasledujicich odstavcich si tedy popiSeme rozdily obou technologii zejména s ohledem na
to, abychom mohli vytvaret videoporady pouzitelné bez jakychkoli omezeni na obou téchto

platformach.

Zakladni rozdily jsou nasleduijici:

Pocet radku a rozliSeni obrazu

Patnactipalcovy pocitacovy monitor poskytuje zobrazeni 600 fadkd, sedmnactipalcovy nejméné 768 a
jedenadvacetipalcovy tfeba i 1200 radka. Jednotlivé pixely maji tedy priblizné stale stejnou velikost,

se zvétsujici se plochou obrazovky roste jejich pocet.

Televizni obrazovka ma podle normy (pfesné) 576 viditelnych radk(. Se zvétsujici se obrazovkou se
tedy pocet pixel neméni, naopak se zvétsuji a u velkych uhlopfic¢ek jsou i prostym okem dobre

patrné.

FullHD televize mad rozliseni 1920x1080 pixell. Rada pocitadovych monitor( dnes nabizi pravé takové
rozliseni. Pfi své tvorbé bychom proto méli brat FullHD rozliseni s 1080 radka jako pevny standard. | u

Full HD televizi samoziejmé plati, Ze se zvétsujici se velikosti obrazovky se zvétsuji i jednotlivé pixely.

Obnovovaci frekvence a prokladani
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Nepftijemné blikani obrazovky zplisobené rozsvécovanim a
pohasinanim jednotlivych bod( unavuje zrak divéka. Proto se
u pocita¢d mlze nastavovat obnovovaci frekvence libovolné

podle kvality hardwaru a preferenci uzivatele.

Zkusenosti z filmu ukazuji, Ze 24 obrazk( za sekundu staci k
tomu, aby oko vnimalo plynuly pohyb. Nepfijemné blikani

24x za sekundu pfi zméné snimku se odstranuje konstrukci
clony, kterd ma dvé nebo t¥i lopatky. Na kazdy posun policka /

tedy clona blikne dvakrat az tfikrat, takze vysledek je pro oci

divakl prijemny.

Tato skutecnost spolu s minimalni obnovovaci frekvenci televizni obrazovky (50 Hz) vedla k
technickému kompromisnimu feseni, které umoziiuje televizi prenaset jen 25 snimk( za sekundu
(frame), rozloZenych do 50 pulsnimka (field). Kazdy pllsnimek obsahuje pouze polovinu obrazové
informace. Lichy pllsnimek tvofi liché fadky, zatimco sudy pouze sudé radky. Vzajemnym stfidanim

radka vznika dojem plynulého obrazu.

Pomér stran pixelu

Zatimco u pocitace jsou jednotlivé pixely ¢tvercové, takze neni problém s otaéenim obrazu a s
vypoctem presnych rozmeér(, televizni obrazovka zobrazuje pixely mirné obdélnikové (1:1,066). Tato

skutecnost vede k tomu, Ze se obraz pfi pfenosu mezi pocitacem a televizi deformuje.
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Béhem vyvoje TV vysilani se jesté pouzival pomér stran obrazu 16:9, oviem pfi stejném poctu pixel(.

Kazdy pixel byl tedy vyrazné obdélnikovy, coz pfi nevhodném poufziti zplsobovalo velké deformace

obrazu.

Re$enim je Uprava poméru stran bud' ve videoeditoru nebo v programu na tpravu fotografii

(Photoshop).

Vyhodou nového televizniho formatu FullHD je, Ze ma pixely ¢tvercové stejné jako jakykoli pocitacovy

monitor.

Princip prenosu obrazu

Ke snimani televizniho obrazu slouZzi elektronické snimaci prvky, tzv. CCD cCipy. CCD Cip tvofi
fotocitlivé burky, které ovsem zaznamenavaji pouze jasovou informaci, vysledkem je tedy ¢ernobily

signal. Pro vysilani barevného obrazu je nutné ptidat informaci o barvé.

Tricipova kamera (3CCD)
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U profesionadlni televizni kamery je obraz prochdzejici objektivem opticky rozlozen na jednotlivé
barevné slozky tak, Ze kazda barva dopada na samostatny CCD Cip. Vysledkem jsou tfi
samostatné signaly oznacované RGB

(R-Cervend, G-zelena, B-modra), které nesou informace o podilu dané barvy v plivodnim obrazu. Z

odrazna vrstva pro modré svétlo
vzduchova mezera

/

CCD pro ¢erveneé svétlo
odrazna vrstva pro Cervené svétlo

CCD pro zelené svétlo

dopadajici
svétlo

' optické hranoly

objektiv

CCD pro modré svétlo

téchto signall se potom v TV monitoru opét sklada plvodni obraz.

JednocCipova kamera

Rozklad hranolem predpoklada dokonalou optickou soustavu, v levnéjsich pristrojich se proto vyuZziva
stejné jako u digitalniho fotoaparatu pouze jediného CCD Cipu s mfizkovym filtrem, ktery umoznuje
snimat jednotlivé barvy. Kvalita takového obrazu je potom nizsi, horsi je zejména ostrost a vérnost

barevného podani.
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Podobné funguje natdceni pomoci fotoaparatu. Diky Cipu z vysokym rozliSenim je sice kvalita
zaznamu perfektni, ale je potreba fesit dalsi negativni jevy jako je moiré a rolling shutter (jello) efekt

kdy dochazi k borceni svislic v obraze.

Digitalni zaznam obrazu

Pti préci se zvukem muZze i docela jednoduchd zvukova souprava pracovat s plnou kvalitou
nekomprimovanych zvukovych soubor(i a dosahnout vynikajicich vysledkd. Video je néco jiného.
Zaznam TV obrazu (video) je primarné analogovy. Pro zpracovani videosekvenci v pocitadi je tedy
treba nejprve video digitalizovat tzv. A/D (analogové-digitalnim) prevodnikem. Protoze by vsak objem
dat z A/D prevodniku byl i pro soucasna PC pfili$ velky je potfeba jej komprimovat. , pracuji vdechny

digitaliza¢ni videokarty s kompresi tohoto signalu pomoci tzv. KODEKU.

Kodek (komprimator — dekomprimator) je softwarovy nastroj, ktery umoznuje prevést videosekvence
na takovy datovy tok, ktery je schopen pocita¢ zpracovat pfi co nejnizsi viditelné degradaci obrazu.
Komprese videa je nezbytna pfi zdznamu i pfi ndsledném stfihu. Vybér typu komprese a datového

toku je stéZejni pro kvalitu vysledného dila.

AVI, MOV

AVI neni v pravém slova smyslu kodek, je to jen pfipona, ktera sdéluje, Ze datovy soubor obsahuje
videosekvenci (audio-video interleave), tedy tzv. kontejner. Podobny kontejner pouziva firma Apple

pod ndzvem MOV.

Pod AVI i MOV je mozné pouzit kodeky riiznych vyrobcl véetné tzv. nekomprimovaného AVI, tedy
uloZeni celych snimkd, které sice vétSinou neni mozné prehrat (datovy tok je pfilis velky), ale je

mozné pomoci tohoto formatu exportovat a importovat data mezi rGznymi programy.
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M-JPEG

Prvni kodeky pouzivané k digitalizaci pouZzivaly tzv. INTRAFRAME kompresi, tedy kompresi dat uvnitf

kazdého jednotlivého snimku podobné, jako se pro fotografie pouzivd komprimace JPEG.

JPEG format pouziva diskrétni kosinovou transformaci (DCT), ktera komprimuje obraz po blocich 8x8
pixell, takzvanych makrobloku. Velikost makrobloku zavisi na typu komprese. DCT urcuje miru
komprese a tim i kvalitu vysledku. Tento kodek pouzivaji stfizny Avid (DNxHD) a Apple Final Cut Pro

(ProRes 422) a je také pouzivan v mnoha kamerach.

Kazdy snimek je uloZen zvlast, stfih videa je velice pfesny a jednoduchy. Sttizny pracujici v M-JPEG

systému jsou tedy velice spolehlivé a v zdsadé nepotrebuji nijak prehnané vykonny hardware.

Nevyhodou M-JPEG kodeku je jeho velka narocnost na datovy prostor. Napr. format MiniDV uklada

na kazetu hodinovy zaznam videa ve formé 15GB dat, tedy komprese cca 1:10

MPEG

Kodek MPEG ustanovila skupina odbornik( (Motion Picture Expert Group) jako univerzalni kodek
umoznujici pouziti na vSech platformach (Windows, Mac, Linux...). Jeho maximalni rozliseni bylo 384
x 288 pixell (% PAL), ¢imZ se elegantné vyresil problém proklddaného radkovani (sudé fadky jsou

vypustény). Datovy tok miZe byt relativné maly pfti kvalité srovnatelné s kazetou VHS.

Hlavni vyhodou kodeku MPEG je mezisnimkova, tzv. INTERFRAME komprese. Nezaznamenava se uz
kazdy snimek zvlast. Nahravaji se jen tzv. klicové snimky, které mohou byt tfeba i jen dva za sekundu.
U ostatnich snimk( se uklada jen informace, co se oproti minulému snimku zménilo, pfipadné jak se
to lisi od snimku nasledujiciho. Objem dat je mnohem mensi, ale je potieba vyrazné vétsi vypocetni

vykon procesoru, protoze se snimky museji dopocitavat.
Dalsi vyvoj kodeku MPEG vedl k jeho pfejmenovani na MPEG1 a objevily se nové verze.

Kodek MPEG-2 poskytuje vysokou kvalitu, oviem za cenu velkého datového toku, a tim i
hardwarovych narok(. Pouziva se na DVD a digitalni satelitni i pozemni vysilani a vyjimeéné pro videa
v PC. Dlouho totiZ nebylo mozné jej v pocitaci pfehrat pro jeho velkou datovou narocnost. Dnes to jiz

neni problém, ale mezi tim se objevily verze nové.
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MPEG-4 byl plivodné placeny kodek pro prenos videa pres internet. Byl v podstaté okamzité
nahrazen velmi podobnym klonem, ovsem Sifenym zdarma pod nazvem DivX. Dnes existuji obé verze

vedle sebe a obé jsou volné dostupné.
Pojdme si ted MPEG kompresi popsat podrobnéji.

Interframe komprese zjistuje rozdily mezi snimky a uklada pouze takové rozdily, které popisuji
odlisnost snimku od snimku predchoziho. Nezménéné oblasti se kopiruji z pfedchozich snimk(. V
mnoha scénach je pomérné malo zmén v obsahu sousedicich snimk(, takZe Ize dosahnout velké
ucinnosti. Pocet pouZitych snimkl pro vypocet komprese je zavisly na kompresnim systému, bézné
12 az 15. Tento soubor snimkl se nazyva GOP (Group of Pictures) a GOPy této délky jsou typické pro
tzv. "long-GOP" kompresi. GOPy zacinaji a konci I-snimky s béZnou JPEG kompresi. Jedna se o
kompresi dat pouze z tohoto snimku a obsahuje viechny informace. Uprostred lezi dva rlizné typy
vypocitanych snimka, které obsahuji pouze rozdilova data. Nazyvaji se P-snimky a B-snimky. P-snimky
jsou vypocteny na zakladé "predpovédi" pohybu objektd z I-snimku. K této pfedpovédi se pouzivaji
pohybové vektory — vypoctené drahy makroblok(. B-snimky potom predstavuji rozdil mezi I-snimky a

P-snimky. Napfiklad struktura GOPu u MPEG2 je IBBPBBPBBPBBI.

Wawelet

Wavelet komprese nepouziva rozdéleni obrazu do makroblok(. Na rozdil od MPEG a JPEG komprese,
wavelet komprese komprimuje obrazek pomoci prekryvani - kdduje obraz v celku jako kontinudlni
sérii nékolika rozliseni, od nejhrubsiho po nejkvalitnéjsi. Vysledkem je jemnéjsi degradace obrazu nez
s kompresi makrobloku. Komprese/dekomprese je asymetricka, tj. komprese obrazu trvd mnohem
delsi dobu (je naroc¢na na vypocetni vykon), nez nasledna dekomprese. Jak se zvySuje vykon pocitacd,
wavelet komprese se stava vice pouZivanou. Je pouzivana napf. v Red’s Redcode, Cineform’s

NeoForm a JPEG 2000.

Datovy tok

Podstatnou otazkou je volba vhodného datového toku. Komprese MPEG funguje vyborné, pokud se
pouZzije variabilni datovy tok (bitrate) VBR spolu s dvouprtichodovou komprimaci. Pfi prvnim
prichodu kompresor prohlédne film a zjisti mista stfih( a rychlych scén. Tam pak vlozZi klicové
snimky, ostatni potom zaznamena podle narocnosti obsahu. Pokud se ovsem komprese MPEG

pouZzije pro samotny zdznam, kdy se neda predem odhadnout naro¢nost komprimace, pouZziva se
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konstantni bitrate, CBR. Nizky datovy tok ovSsem vede k tomu, Ze kodek komprimaci v redlném case

nestiha a dochazi ke kosti¢kovani a vypadkim obrazu.

Nekomprimovany PAL: 720 x 576 = 414 720 pixelQ
kazdy pixel 24 bitl = 10 Mb / snimek
25 snimkl za sekundu =250 Mb/s

DV (minimum profi): 25 Mb/s
Nekomprimované Full HD: 1920 x 1080 = 2073600 pixeld

kazdy pixel 24 bitd = 50 Mb / snimek
25 snimkd za sekundu = 1250 Mb/s

XDCAM (zpravodajstvi): 35 Mb/s
amatérské kamery: ~17 Mb/s
iPhone 5: 5 Mb/s

Jak je vidét z prehledu, amatérské video MiniDV bylo komprimovdano cca 1:10. Tato kvalita byla
v podstaté akceptovana i profesiondlni televizi, takze se tento systém bézné pouzival napt. ve
zpravodajstvi nebo dokumentaristice v oblastech, kde by pouZiti velké profi techniky bylo

problematické.

Na druhé strané presvédceni nékterych majitelli mobilnich telefon(, Ze jejich pfistroj je pouzitelny
v profi oblasti je ponékud smésné, prihlédneme-li ke skutecnosti, Ze se komprimuje cca 1:250. Pokud
si predstavite, Ze z kazdych 250 informaci se jedna zaznamenad a 249 se vyhodi, jak mUzZe vysledek

vypadat?

Kamerové HD formaty

Prvni a nejduleZitéjsi komprese je pfi zdznamu - v kamefe. Pokud zde dojde ke ztraté kvality, pfi
postprodukci uz neni mozné ztratu kvality napravit. Existuje mnoho ridznych konkurencnich format( a

stéle pfichazeji nové. Zde jsou nejvyznamné;jsi:
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AVCHD

AVCHD je vybaveno znacné mnozstvi fotoaparatl, pocinaje témi nejlevnéjsimi. AVCHD je spodnim z
rady HD kodek a je zaméren na spotrebitelsky trh. Videokamery nebo fotoaparaty ukladaji zaznam
vétsinou na SDHC pamétové karty, vyjimecné na hardisk. AVC samo o sobé znamenad pokrodilou
video kompresi (Advanced Video Compression) a je hlavni HD technologii ve spotiebitelském videu.
Mate Blu-ray piehravac? Video na ném je komprimovano AVCHD kompresi. Mate satelitni HD
pfijem? Sledujete AVC kompresi. Ale zatimco Blu-ray mliZe mit pfenosovou rychlost az 36Mb/s,
satelitni pfijem ma kolem 20Mb/s, mnoho spotfebitelskych AVCHD kamer ma maximalné kolem
17Mb/s. AVCHD je v zdsadé MPEG4 long-GOP komprese, je velmi vykonna a z nizké prfenosové
rychlosti produkuje velmi dobry obraz. Navic tato nizka pfenosova rychlost je pro ukladani domaciho

videa nejoptimalnéjsi.
AVCCAM & NXCAM

Panasonic AVCCAM a Sony NXCAM formaty pouzivaji long-GOP AVC kompresi. Datovy tok mohou mit
az 24Mb/s, uklddani na SDHC karty a v kombinaci se slusnymi objektivy a obrazovymi senzory maji
velmi dobré vysledky. Nejedna se sice o vysilaci kvalitu, ale pozadavkim na kvalitu domdaciho videa
dokonale vyhovi. Tyto kamery mohou byt povaZzovany za HD nastupce DV kamer. Jedna se napf. o

Sony PD170 nebo Panasonic 100, cenova relace se pohybuje od 35 do 65 tisic K¢.
HDV

HDV byl prvni dsporny HD video format. Zaznam byl nahravan na tytéz pasky jako u DV kamer pfi
poufZiti long-GOP MPEG2 komprese. Pfisel ve dvou mddech — Sony 25Mb/s 1080i a JVC 19Mb/s 720p.
Pravdépodobné nejznaméjsi kamerou HDV je Sony Z1, ktera vypada velmi solidné. BohuZel kvalita

HDV neni vhodna pro HD vysilani.

XDCAM HD & EX

Toto jsou varianty Sony profesionalniho XDCAM formatu. XDCAM nahrdva na profesionalni disk, coz
je v podstaté prepisovatelny Blu-ray disk v plastovém boxu a XDCAM EX zaznamendava na SXS flash
pamétovou kartu. XDCAM pouziva long-GOP MPEG2 kompresi pti datovém toku 25, 35 nebo 50Mb/s.
Nejvyssi rychlost 50Mb/s pouziva vzorkovani 4:2:2. Sony XDCAM EX kamera v cené kolem 120 000, -

K¢ je v sou€asnosti ¢asto vyuZivana pro HD produkci.
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DVCProHD & AVC Intra

DVCProHD od firmy Panasonic byl prvni hlavni HD vysilaci format. Se zaznamem na P2 flash
pamétové karty a pfi datovém toku 100Mb/s jsou kamery DVCProHD schopné produkovat pékny
obraz. Nicméné pouzita DV komprese omezuje konec¢nou kvalitu obrazu a proto Panasonic zacal
pouzivat novy kompresni systém AVC Intra.

AVC Intra je podobné AVCHD, ale pouzivd GOP o délce jednoho snimku (Intra pouZité v ndzvu
znamena3, Ze vlastné interframe komprese neni pouzita viibec). Rychlost prenosu dat tak musi byt pro
dobrou kvalitu obrazu vyrazné vyssi. Z tohoto divodu je pro AVC Intra pouZita rychlost 100Mb/s.

DVCProHD kamery se ukdazaly jako oblibené v oblasti HD.

Digitalni zrcadlovky - DSLR

Jednad se o hybridni foto- kamery, které se v posledni dobé vyvijeji velmi rychle. Jedna se napr. o
fotoaparaty Canon EOS 7D, Nikon F7. Nabizeji vysokou kvalitu obrazu pfi nizké potizovaci cené
obzvlasteé pri pouziti vysoce kvalitnich fotografickych objektiv(. Nabizeji nataceni HD videa az
1080p/25 s datovym tokem 45Mb/s I-frame (intraframe) H264 kompresi na flash pamétové karty.
Natdceni na tyto kamery neni vSak bez kompromisti a pouziti ve videoprodukci je komplikované.
Nejvice se to tyka ovladani a nastavovani parametr kamery. Z toho divodu je nezbytné dovybavit
fotoaparat dalsSim specialnim pfislusenstvim. V posledni dobé se tato technologie ¢asto prosadila pfi

nataceni mnoha nezavislych film{ a jevi se jako perspektivni.
Sony HDCAM & HDCAM SR

HDCAM byl firmou Sony zvolen jako prvni standardni vysilaci HD format. PrestozZe je tento format
pouzivan jiz 13 let, coz je vzhledem k rychle se vyvijejicim technologiim neuvéfitelné dlouho, je tento
format stédle populdrni. Zdznam se pofizuje na kazety stejné velikosti jako u SD DigitalBetacamu,
pouziva 144Mb/s short-GOP (kolem 6 snimk() MPEG2 a obraz je stale dostateéné kvalitni. HDCAM
SR, navzdory podobnému nazvu, je néco uplné jiného. Jedna se o Spickovou kvalitu nahravani videa s
datovym tokem 440Mb/s nebo dokonce 880Mb/s RGB videa. Jedna se o vrchol kvality HD videa, v

podstaté na hrané kvality Digital Cinema.

Red

Red One kamera se objevila v roce 2006 a stala se jednim z nejvice inovativnich a kontroverznich

vyrobk( v oblasti HD videa. UmozZnuje natacet video o rozliSeni 4K (4096 x 2304) pixelQ a pouZziva
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obrazovy senzor o velikosti filmového policka (35mm). Je to daleko vice nezZ se pouZzivd u vétsiny
videokamer (2/3palce = 17mm). Umoznuje pouZiti klasickych filmovych objektiv( a stala se popularni
mezi filmovymi tvirci. Touto kamerou byla natocena fada znamych filma. Vystup kamery je
komprimovan vlastnim Redcode kodekem a je zaznamendvan na CompactFlash karty s datovym
tokem 224, 288 nebo 336 Mb/s. Redcode kodek pouZiva wavelet kompresi a je odlishy od MPEG
nebo JPEG komprese pouzivanych ostatnimi vyrobci. Nahrané soubory jsou nékdy nazyvany podle
pfipony R3D, nebo podle formatu, Red Raw. Jak nazev napovida, Red Raw je neupraveny zaznam bez

barevnych Uprav a gama korekci. Tyto korekce se pak nastavi ve stfizné.

Arri Alexa

Jméno némecké spolecnosti ARRI, zaloZené uz v roce 1917, neni mezi Sirsi vefejnosti pfilis zndmo, i
kdyz jde o jednoho z nejdulezitéjsich svétovych vyrobcl profesionalni video techniky. Arri kamery
jsou ve filmovém pramyslu pouzivany desitky let. V posledni dobé se spole¢nost vzhledem k
prechodu na digitalni kino specializuje na vyrobu kamer D20, D21 a v soucasné dobé nabizi kameru
Alexa s pouZzitim filmovych objektiv(l. Tato kamera nema rozliseni 4K jako kamera RED, ale je schopna
nahrdvat video v rozliSeni 2880 x 1620 pixell. Zadznam je podobné jako u RED kamery v kodeku
ArriRaw a vystup je bez komprese zaznamenavan na diskové pole. Zdznam muze byt zpracovavan ve
Final Cut Pro-ProRes 422 HQ format 1080p/25, nebo ProRes 4444 v rozliseni 2K. Pro ty, ktefi chtéji

vysledek v nizsim rozliSeni, je tim postprodukce jednodussi.
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Kamerové HD formaty - shrnuti

Pfenosovd rychlost

Format Rozliseni Vzorkovadni (Mb/s) Komprese

AVCHD 1920x1080 4:2:0 az 23 AVC Long-GOP

HDV 1440x1080 4:2:0 25 MPEG2 Long-GOP
AVCCAM/NXCAM  1920x1080 4:2:0 23 AVC Long-GOP
DVCPROHD 1440x1080 4:2:2 100 DV

DSLR 1920x1080 4:2:0 45 H264

XDCAM HD 1440x1080 4:2:0/4:2:2 25,35/50 MPEG2 Long-GOP
XDCAM EX 1920x1080 4:2:0/4:2:2 25,35/50 MPEG4

AVC-Intra 100 1920x1080 4:2:2 100 AVC-I

HDCAM 1440x1080 3:1:1 144 MPEG 2 Intra

HDCAM SR 1920x1080 4:2:2 / 4:4:4 RGB 440 / 880 MPEG 4 Studio Profile
Red 4096x2304 4:2:2 224,288, 336 Wavelet

Arri Alexa 2880x1620  4:4:4 185,275,3000 ~ /\PPle ProRes 422HQ, 4444,

Uncompressed
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Strihové HD kodeky

Po kamerovém zaznamu nasleduje nelinedrni stfih a postprodukce. Jaky typ nelinearniho stfihu a jaky

format komprese pouzijeme, je nutné peclivé zvazit. Pfi nastavovani se musime vyhnout pokud

mozno kaskddovému slucovani obrazovych chyb. Tyto chyby vzniknou, protoze kazdy kodek

poznamena video trvale artefakty, které by podle tvirce kodeku nemély byt vidét nebo by mély byt

pfijatelné. Pokud video vyrendrujeme dalSim kodekem, tyto artefakty budou rendrovany také a

nasledkem toho se mohou stat vyraznéjsi. Také tento novy kodek pfida do videa své dalsi rusivé

artefakty, které se mohou zvyraznit pti dalSim stupni komprese, jako je napt. pfevod do Blu-ray.

Apple ProRes kodeky

Nazev

ProRes Proxy
ProRes LT
ProRes 422
ProRes 422 HQ
ProRes 4444
Avid kodeky
Nazev

DNxHD 120
DNxHD 185

DNxHD 185 x

Pfenosova rychlost pfi 1080i/50
~35 Mb/s
100 Mb/s
120 Mb/s
185 Mb/s

275 Mb/s

PFenosova rychlost pfi 1080i/50
120 Mb/s
185 Mb/s

185 Mb/s

Hodina zaznamu
16 GB
45 GB
54 GB
83 GB

124 GB

Hodina zaznamu
54 GB
83 GB

83 GB

Kvalita

HD offline
Zakladni HD
Vysoka
Nejyssi HD

Digital cinema

Kvalita
Zakladni HD
Vysoka

Nejyssi HD
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Strihovy software

Pro zpracovani digitalniho videa je nezbytny stfihovy software. Na trhu je fada programd

nejriznéjsich firem, ale v béZné praxi se vétsinou setkate s nékolika nejznamé;jsimi:
Microsoft Movie Maker

Soucast operacniho systému Windows. Velmi primitivni nastroj, ktery nicméné v nouzi poslouzi a
jednoduché sttihy se v ném daji udélat. Je potteba si uvédomit, ze vzhledem k tomu, Ze v systému
samotného videa — pracuje se stale se zdrojovou kvalitou. Rozdily jsou jednak v komfortu ovladani,

ale hlavné v rychlosti a spolehlivosti.

Pinnacle (Avid, Corel) Studio

Oblibené Studio je velmi rozsirenym amatérskym programem s bohatymi moznostmi. Jeho ovladani
je velmi jednoduché a prehledné, program je lokalizovany do rfady jazykd véetné Cestiny a navic byva
Casto soucasti nejriznéjsich balickd a bonuslt. Nema samoziejmé profesionalni moznosti, ale ty
béznému amatérovi nechybi. Naopak oceni vestavéné priivodce a automatizované ¢innosti, obrovské
mnozstvi prechodovych a trikovych efektd, kvalitni titulkovac ¢i automaticky hudebni doprovod.
Vysledny sestfih je pak moZné rovnou z prostfedi Pinnacle Studia vypalit na DVD nebo posla na

YouTube.

Adobe Premiere

Velmi rozsiteny kvalitni program vyvinuty grafickou firmou Adobe. Tomu odpovida i grafické rozhrani
a funkce. Program je konglomeratem rady modulQ, z nichz kazdy ma spoustu moznosti nastaveni.
Pomoci dalsich rozsitujicich pluginl je mozné program konfigurovat a nastavovat. Pravé mnoZstvi
nejriznéjsich nastaveni je jednak vyhodou tohoto programu, ale zaroven i jeho nevyhodou, protoze
vyZaduje od uZivatele pomérné hluboké znalosti problematiky digitalniho videa a pocitacl obecné.

PouZiva se zejména v oblasti animace a reklamy.

SONY Vegas

Podobné jako Premiere je blizka vytvarnikiim, pracujicim s Photoshopem, Vegas pouzivaji zejména

hudebnici pro vyrobu videoklipli. PGvodni Vegas slouZil pro vicestopy mix zvuku, ke kterému pribyla
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obrazova stopa pro ozvuceni videoklipu. Postupné pribyvaly editaéni nastroje a dnes se jedna o

plnohodnotny videoeditor, kterému zlstaly i jeho schopnosti zvukové.

Avid Media Composer

Profesionalni stfihovy systém specializované firmy AVID. Jedna se o jednoucelovy nastroj vysoké
kvality, ktery poskytuje vynikajici vysledky. Nevyhodou jsou mensi moZnosti rozsifovani a spoluprace
s dalSimi programy. Vyhodou je jednak pomérné vysoka stabilita sytému a zejména filozofie ovladani

a grafické rozhrani, které je v podstaté stejné jako u ,,velkych” AVIDU za desitky miliond korun.
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Proc¢ by strfiha¢ mél uvazovat o profesionalni strizne?
(Text prevzat s AVID Shopu)

Otézka idedlni volby vyrobniho prostfedku je na misté nejen u cerstvych absolvent( filmovych skol,

ale i u zkusenych profesionald, ktefi hledaji dobfe placené misto ve své profesi.

V Cechéch jsme svédky snizovani nakladd na vyrobu, propousténi, zestihlovani vyrobnich kapacit,
konsolidace nejvétsich produkénich center, ale i vznik novych podnikatelskych subjektd. Mnozi tvareci
jsou svou vyrobou orientovani pouze k televizim a online mediim. Praci ztraci lidé, ktefi mnoho let
pracovali pro televize na pravé zrusenych, nerentabilnich projektech. Televize radéji napini svij
vysilaci ¢as nakupem hotovych poradl ze zahranici, které nepotiebuji sloZitou vyrobu, nanejvys
selfpromo. DulezZitym segmentem vsak z(stava vyroba zpravodajstvi, publicistiky a ptivodnich
televiznich formata. Video produkce ztratila svoji technologickou exkluzivitu a videotvircem se citi
témér kazdy, kdo ma digitalni zrcadlovku a domaci pocitac. Dobrym odlisSenim profesional( jsou
pokrocilé zkuSenosti s vyrobou a seriozni pfistup k zakdzce. Profesiondlové se uz setkali i s otazkami o

své profesni budoucnosti.

Vezmou meé bez zkuSenosti s Avidem v televizi?

To samoziejmé nelze védét predem. Nicméné v celoplosnych TV stanicich pouzivaji stfizny Avid
Media Composer nejen z dlvodu tradice, ale zejména z divodu pfimé integrace s postprodukcénimi a
vysilacimi technologiemi. Mnozi tvirci, ktefi vyrabi obsah pro ceské nebo slovenské televize, stoji
pred otdzkou, jak obstdt na trhu. Své vysledky prace nabizeji televizim jako hotovy produkt, anebo
pfistoupi k ndmezdni praci na stfiznach televizi. Tedy vétsinou na stfizndch Media Composer nebo
NewsCutter. V kazdém pfipadé cCeli stfihaci konkurencnimu tlaku, v kterém rozhoduiji i detaily ve
zkuSenostech s konkrétnimi vyrobnimi prostfedky. Otdzka "umite pracovat s Avidem?" je jedna ze

zasadnich. Offline stfih na Avidu je teprve zakladem v budoucich vyrobnich dovednostech.

UZivi se Avid stfizna vyrobou reklamy?

Reklamni vyroba pro TV, online media, nebo pro soukromé zakazniky, je mnohdy jediny zdroj zisku
pro malé a stfedni postprodukce. Tyto postprodukce jiz ddvno maji potifebné softwarové vybaveni

pro trikovou a dokoncovaci praci. Stfih vSak povaZuji jen za nutnou, nekreativni a pouze technickou
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¢innost, ktera se da v nejnutnéjsim pripadé vyresit s libovolnym stfihovym softwarem nebo i v online
stfizné. Ovsem Avid stfiZny projevi svou nezbytnost v situacich, které jsou na rozmezi denni rutiny a
pokrodilé tvaréi prace. Online vyroba je pfili§ draha na to, na co je Media Composer pfimo urceny.
Jednodussi stfizny zas nenabidnou funkce, které jste potfebovali v samotném finale vaseho snazeni.
Nyni je mozné licencovat stfiznu i na kratké obdobi, coz mlze vyhovét pravé u jednorazovych

zakdzek.
Obstoji Avid stfizna u filmu?

Svymi technickymi vlastnostmi bezpochyby ano. Avid workflow zpracuje 2k i 4k materidly ze vSech
digitalnich filmovych kamer. V Avid stfizné je komplexni prostfedi na organizaci medii, kteych je u
filmové vyroby velké mnoZstvi. Ve stfizné je diky barevnym korekcim Symphony mozné dokondit
grading hotového dila. Projekt je mozné zpracovavat i s pomoci jinych softwarovych produktl v

navaznosti k Avidu.
Vydélam si jako filmovy strihac?

U stfihu filmG domaci produkce bude pfilezitost k dobrému vydélku ve vétsiné pfipadi ovlivnéna
nizkym rozpo&tem na cely film. Pfestoze do Cech pfichazi i zahrani¢ni produkce to¢it velkofilmy,
obrovské rozpocty na filmy jsou uréeny z velké €asti na produkci a méné na postprodukci. Cesti
stfihaci se primo ke stfihu zahranicnich filmovych projektl prakticky nedostanou. Produkce totiz
celou postprodukci dokonéuji v zahraniéi. V Cechach se spise pfipravuji denni prace a export medii.
Pro Ceské stfihace se zkuSenostmi na stfiznach Avid, je vSak snaZzsi prileZitosti nalézt cestu k

zahranicni filmové postprodukci, kde stfih na Avidu berou jako standard.

Pokud se Zivite stfihem a zpracovanim videa, neztracejte prileZitosti, €as a energii tim, Ze budete
volit jednoduché strihové softwary, ¢i snadno dostupné vyrobni prostiedky. Tim se pouze zaradite
mezi velkou konkurenci, od které budete pro zdkazniky, nebo potencidlni zaméstnavatele
nerozlisitelni. Svij tvarci talent budete podfizovat schopnostem software. Nabizejte radéji svou
unikatni a konkurenceschopnou nabidku medialnich sluzeb, nebo plvodni autorské tvorby. K té vam

profesionalni stfizny Avid pomohou jak po strance technické, tak tvQrci.
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Seznameni s aplikaci AVID Media Composer

Firma AVID je jeden z prednich vyrobcl softwaru (ale i hardwaru) pro stfih a zpracovani videa i audia.
Produkty AVID najdete asi v kazdé vyznamnéjsi televizi a ve vétsiné filmovych studii. My se zaméfime
na editaci videa v obvyklé televizni kvalité, tedy dnes béZzném FullHD. AVID v této oblasti nabizi
nékolik produktd, které se lisi vypocéetnim vykonem, mnozZstvim specialnich plug-ind a samoziejmé
cenou. Filozofie AVIDu ovsem spociva ve vzajemné podobnosti jednotlivych editor(, takze pokud
stfihac zvladne jeden z nich, nebude mit problém pouZivat i ostatni. Zaklady ovladani editorl AVID se
ale samoziejmé hodi i pfi praci s konkurencnimi produkty jako je napf. Adobe Premiere, Sony Vegas

nebo Apple FinalCut.

Zakladnim videoedita¢nim programem z dilny AVIDu je Media Composer. Nabizi ideaIni softwarové
feSeni pro vSechny, ktefi potfebuji opravdu profesionalni sttih digitdlniho videa na pocitadi. Vyuziti
najde v televiznich studiich, pfi tvorbé dokumentd, ale necini mu problém zpracovat i filmové dilo.

Platforma Windows nebo Mac je volitelnd a vybér mate i mezi notebookem i pracovni stanici.

Spolecnost Avid vyuziva i vtomuto systému své zkusenosti z vyvoje svych nejvyssich produkt(.

Avid Media Composer obsahuje vSechny nastroje pro stfih videa i audia, barevné korekce, titulkovac,
efekty v redlném case, audio EQ v redlném case, audio efekty AudioSuite a dalsi. Doplriikové

program na vyrobu DVD a Blue Ray disk(i DVDIt! a vykonny transkodér Sorenson squeeze ktery
umozni exportovat vysledna dilo do nejriznéjsich formatl nejen pro televizi, ale napt. i pro YouTube

nebo pro mobilni telefony.

Vyhodou produkt(i AVID je jednotné uZivatelské rozhrani a Gzka spoluprace s dalsimi produkty AVID,

zejména znamym zvukovym kompozi¢nim softwarem ProTools.
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SPUSTENI APLIKACE

Po spusténi aplikace se otevie Uvodni okno s vybérem projektl. V prvnim fadku je uvedeno jméno
uZivatele, které je svazano s uzivatelskym jménem do operacniho systému. Nyni mizZeme zaloZit novy
projekt nebo zvolit néktery z jiz vytvorenych projektl. Vybirat Ize mezi soukromymi projekty (Private)
— nachazeji se v soukromé sloZce aktualniho uZivatele a nemusi byt tedy jinym uZivatelim pfistupné —
nebo projekty sdilenymi (Shared), které jsou pfistupné véem uZivatelim. V poli Folder je zobrazena
slozka, do které jsou ukladany veskeré informace o projektech. Pomoci tlacitka vpravo je mozné tuto
slozku zménit a otevfit projekt z jiné slozky (External). Tato volba umoZnuje umistit projekty véetné
materialu na externi disk. Je potom snadné si svou praci prenaset mezi jednotlivymi sttfiznami, kdy si
napriklad student ve Skole pfipravi préci, kterou potom donese ukazat uciteli a nasledné si ji dokonci

v jiné stfizné.

r galart Dreiget

Nabidke User Profile umozniuje stfihaci ulozZit si své obvyklé nastaveni stfizny jako rozloZeni oken,

klavesové zkratky atd. do souboru na flashku a nasledné je pouZit pfi praci kdekoli jinde.

Pomoci tlacitka New Project mame mozZnost zalozit zcela novy projekt, jemuz zadame jeho jméno
(ddrazné doporucujeme nepouzivat diakritiku a nestandardni znaky) a zvolime format. Na vybér jsou

jak standardni rozliSeni PAL ¢i NTSC, tak i rozliSeni vyssi. Pozornost je tfeba vénovat i snimkové
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frekvenci (25, 29, 30, 50, 60 fps) a volbé prokladaného (interlaced) nebo progresivniho signalu.

POZOR! dodatecna zména formatu muizZe byt obtiznda, nebo dokonce nemozna!
Nejcastéjsi volbou bude pochopitelné Full[HD 1080i 50.

Nové vytvoreny projekt se okamzité prida do seznamu projektd. Pokud chceme néktery z projekt(
smazat, ozna¢ime ho a stiskneme klavesu Del - systém se jesté ujisti, zda si to opravdu prejeme a
nasledné projekt odstrani. Je ovsem dllezité si uvédomit, Ze takto se smazou pouze informace o
projektu (které zabiraji zanedbatelny datovy prostor), nikoliv vSak rozsahlé audio a video soubory z

datovych diskd tzv. media files. Ty je nutné mazat jinym zpUsobem.

Vybrany objekt otevieme tlacitkem OK nebo pro ukonéeni programu klikneme na Quit.
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PROJEKT

Po otevreni projektu se na pracovni plose aplikace objevi nékolik oken a jednim z nich je Okno
projektu, které slouzi k administraci projektu. Okno projektu Ize poznat pomérné jednoduse, v titulku

ma vzdy uveden nazev projektu a za pomlckou jméno aktudlniho uZivatele. Déle jsou pro néj
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charakteristické 4 zalozky, které zadné jiné okno nema - Bins, Settings, Effect Palette a Info.

Nyni si jednotlivé zalozky popiseme. Ukolem zélozky Bins je spravovat jednotlivé biny. Pfedstavu o
tom, co je to bin, ziskame uz samotnym prekladem - zasobnik, bedna, kos, nddoba ¢i truhla - v
podstaté je to schranka na objekty, se kterymi stfihovy program pracuje. V této zaloZce je tedy

mozné biny vytvaret - tlaCitkem New Bin, pfejmenovavat (opét doporucujeme, abyste se vyhnuli

diakritice!), dale pomoci klavesy Del nebo Fast Menu - mazat, otevirat biny z jinych projektl a

vytvéaret stromovou strukturu obdobnou slozkam a souborim v operaénim systému. Analogicky je i
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kos (Trash), do kterého se obrazné hodi smazany bin ¢i slozka ovSem s tim rozdilem, Ze obsah binu se
do kose nikdy nepfesouva, tj. pokud smazeme master klip, je nendvratné ztracen a nemam Sanci jej v

kosi najit.

V zdlozce Settings jsou shromazdéna veskera nastaveni, kterd se tykaji jak otevieného projektu, tak i
celého stfihového programu. Fast Menu umoziiuje tématicky vybér polozek nastaveni a tlacitko se
jménem aktualniho uzivatele méni jednotlivé uzivatele véetné vsech jeho nastaveni. Po zaloZzeni
nového projektu je vhodné provést jeho nastaveni. Zacneme s Audio Project, kde je nejpodstatné;jsi
volba vzorkovaci frekvence audio stop (Sample Rate) a volba formatu audio soubort (Audio File
Format). Nastaveni General obsahuje poéatecni timecode sekvenci projektd, ktery mGzeme podle
potieb upravit. V Media Creation mame moznost preddefinovat, v jakém rozliseni a kam se budou
ukladat tzv. media fily, které predstavuji fyzicka data objektl zobrazenych v binu. Tyto parametry
nejsou béhem prace s projektem nezménitelné, ale slouzi jako implicitni nastaveni. Dalsi dilezZita

nastaveni si probereme v pfislusnych kapitolach.

Nasledujici zaloZzkou je Effect Palette, kterd je znazornéna pouze ikonou, a zcela presné odpovida

paleté efekt(, kterou Ize vyvolat z menu Tools -> Effect Palette %9**” + 81 . Effect Paletta
obsahuje vSechny efekty, které stfihovy systém obsahuje. Blize se k tomuto tématu dostaneme v
kapitole Efekty. Posledni zalozka Info je pouze informativni. Je zde uvedeno, v jakém formatu je dany
projekt - PAL nebo NTSC. Ovsem podstatné zajimavé;jsi jsou informace o zaplnénosti disk(, které
ziskame kliknutim na tlacitko Hardware. Zavienim Okna projektu se ukonci aktudlni projekt a systém

nas vrati k vybéru projektu.
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BIN

Okno binu se otevre kliknutim na jeho ikonu v Okné projektu. V jeho titulku je nazev binu a obsahuje
4 zalozky, které urcuji, jakym zplisobem se bude zobrazovat obsah binu. Nyni se podivejme jaké
objekty mlze bin obsahovat. Jsou to predevsim master klipy a sekvence (neboli sestfihy), dale
subklipy, motion efekty (tzn. zrychlovacka, zpomalovacka a mrtvolka), Sablony efekt( a titulky,
pfipadné importované soubory jako napf. obrazky a audio soubory z CD. Prvni zdlozka nazvana Brief
zobrazuje objekty s neménnym vybérem informaci, kterymi jsou Name, Start, Duration, Tracks a
Offlline. Jak jiz napovida nazev zalozky Text jde opét o textové zobrazeni objektll ovsem s tim
rozdilem, Ze si mlZeme nastavit zobrazované informace o objektech pomoci funkce Headings.
Obrovskou vyhodou je vytvareni Sablon zobrazeni, které se mohou zcela liSit v zobrazovanych

udajich.

d strih G@@

uBriety Text sframes «Seripta
Name Start Duration  Tracks Modified Date

-

@8 Lesabkde 01:00:00:00 2205 V1-2A1-4TC1 0741642003 05:27:10
BR Llesakde3 00:01:00:00 V1-2 21-STC1 071642003 08:13:55
Lesalde 7 00:00:30:00 155515 V1-2A1-5TC1  07H6/2003 09:05:51
EE Title: 2003 01:00:00:00 2.00:00 V1 07162003 23.:38:16
B Tite: 2003.01 01:00:00:00 200:00 V1 0711672003 23:35:45
BE super pip 01:00:00:00 2404 VI-SA14TCH 071772003 00:03:25
S 35627 new 01 01:00:00:00 1:2801 A1-2 O07H 772003 01:16:55
B8 Lesalde 11 00:00:30:00 112509 V1-2A1-4TC1  O07H 772003 01:30:43

Dalsi zalozkou je Frame, ktera nabizi fadu moZnosti pro tvorbu storyboardu. Objekty zobrazené jako
jednotlivé snimky je mozné prehrdvat, po snimcich posouvat ¢i ménit jejich velikost -+n a

-+' . Objekty Ize v Okné binu r(izné pfesunovat, ménit jejich poradi a pfes Fast Menu -
zarovnavat do mfizky Ci velikosti okna. Posledni zélozkou je Script, ktery je kombinaci predeslych
zobrazeni - charakteristicky snimek (frame) a urcité Gdaje o objektu. Navic Script pfiddva moznost

zapisu komentara.
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CBneto  Text Frame LSoopte

---Hnar

B LCD a notebook spusteni projelt 1

.

mick korzole  boot mac DVDRmordor +video, filer brinf Boot VindP

-4" ] I——

Okno binu nabizi moZnost fazeni - toho docilime oznaéenim pfislusného sloupecku a po stisku ikony

Fast Menu vybereme polozku Sort -+H . V8echny polozky se sestupné seradi dle hodnot ve
vybraném sloupecku. Pokud potifebujeme vyhledat néjaky objekt v binu, vyuZijeme funkci Custom
Sift, kterd je opét soucasti Fast Menu. Po zadani vymezujicich kritérii, se v binu objevi pouze objekty
spliujici podminky vyhledavani. Zruseni vyhledavaciho filtru a ndvrat do zobrazeni viech objekt( v

binu zajisti funkce Show Unsifted.
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Import a nabirani materialu

IMPORT

V dnesni dobé se stale vice setkdvame s bezpaskovymi médii (HDD, flashdisky, pamétové karty), které
ukladaji jednotlivd videa i zvuky jako samostané pocitacové soubory. Takto ulozeny material Ize do

vybraného BINu jednoduse naimportovat.

Také jestlize potfebujeme nabrat napf. obrdzky ¢i audio soubory, vyuzijeme k tomu import. Tuto
funkci nalezneme v menu Files -> Import nebo mizeme kliknout pravym tlacitkem mysi do prostoru
binu, do kterého chceme soubory vloZit, a vybereme Import. V pfipadé grafickych soubori je vhodné
zkontrolovat format DV 25 420, pripadné FullHD. V pfipadé audio soubor(i miZeme ocekavat dotaz
na prevzorkovani (resample). Projekt mame vétsinou nastaven na profesionalni vzorkovaci frekvenci

(Sample Rate) 48 kHz, zatimco nap¥. hudebni CD pouZivaji 44,1 kHz.

AMA (v nové verzi MEDIA)

Avid Media Acces je nejmoderné;jsi a nejsnazsi zplQsob jak pracovat s natocenym materidlem. Karty
(disky) s jednotlivymi soubory se po pfipojeni k pocitaci objevi v Media Composeru jako samostatné
nové BINy a s jednotlivymi soubory je mozné rovnou pracovat, bez nutnosti jejich kopirovani. Tento
zpUsob je nesmirné rychly a operativni, ale skryva v sobé i urcitd uskali. Jednak pracujete pfimo s
origindlnim zaznamem, ktery neni nikde zalohovan, a za druhé mnohem vice zatéZujete svij pocitac,
ktery tim padem nemusi pracovat Uplné plynule. Je potfeba také myslet na to, Ze systém AMA
podporuje jen nékteré vybrané formaty a kodeky a Ze musi byt v systému nainstalovan odpovidajici
zasuvny modul (AMA plug-in). Pokud tedy pfilis nespéchate, je vhodné jednotlivé klipy prekopirovat
do jiného BINu a nasledné pomoci nabidky Consolidate/Transcode transkddovat na pevny disk.
Jednak se data presunou na rychlejsi disk a kartu mlzete vyjmout, ale také se pouZzije interni kodek

AVIDu, ktery je mnohem rychlejsi a umozriuje pohodInéjsi praci.
NABIRANI MATERIALU

Starsi systémy pouZivaji jako zaznamové médium magneticky pasek (videokazetu), kde je obrazovy i
zvukovy zdznam uloZen po jednotlivych snimcich a samplech a neni tedy mozné jej jednoduse

naimportovat. Material je nutné nabrat (grabovat) pomoci videoprehravace pfipojeného k pocitaci,
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nabirani materialu pfitom probihd vétSinou v redlném case, hodinovy zdznam se tedy bude nabirat

hodinu. Pro nabirani materidlu slouZi nastroj Record Tool E+E , ktery najdeme v menu
Tools -> Record. Videoprehravac (videokamera) musi byt k pocitaci pfipojena pomoci kabelu IEEE

1394 (FireWire).

f-ad) E A fe R A8
Bl == <

Video: £ OHCI ¥ Audor OHEI 2

»/

No source tape selected,

vmme:[
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Bn: @ synchrony ¥l Res: [ Dv2s420 09
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Okno Record Tool obsahuje mnohd nastaveni, kterd si nyni popiSeme. Zacneme cervenym tlacitkem
Record Button, které slouZi ke spusténi nabirdni materidlu. Vedlejsi ¢erné policko je pouze
informativni a svym problikdvanim do ¢ervené ndm oznamuje, Ze probiha nahravani. Dalsi tlacitko s
ikonou popelnice Trash Button umozZiiuje pferuseni nahravani s naslednym zahozenim pravé
nabiraného materialu.Tladitko Record/Log Mode pfepinad mezi dvémi zakladnimi médy nabirani
materialu: Record mdéd umoznuje primé nahravani a pomoci log médu lze vytvofit soupisku offline
prispévkd, kterou je mozné nasledné natdhnout (zonlinovat) prostfednictvim funkce Batch Record.
Tlacitko Toggle Source prepina mezi zdrojovym zafizenim, které je nebo neni fizeno po FireWiru -

tomu také odpovida skryti ¢i odkryti panelu ovladani. Posledni tlacitko v této radce, s ikonou

reproduktorku, slouzi ke spusténi Audio Toolu m+m . Skupina tlacitek, ktera se nachazeji v
druhé radce, urcuje, které stopy se budou ze zdrojového zafizeni nabirat (V - znamena video, Al azZ
A4 - znamena audio stopy, jejich pocet zavisi na nastaveni v Audio Project a TC znamend timecode).

Dalsi dvé tlacitka s popiskou Audio a Video definuji vstupni interface zdrojového zafizeni (OHCI -
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oznacuje FireWire port). Do editovaciho pole Name je mozné vyplnit jméno nabiraného materialu a
pfipadné i komentar do pole Cmnt - obé polozky jsou nepovinné, systém vytvori jméno automaticky.
Na nasledujicim panelu Ize nastavit bin, do kterého se ulozi nahrané materialy, rozliseni, které je pro
normu PAL definovano jako DV 25 420 a pfislusny disk, na ktery se zapiSou fyzicka data (media fily).
V ptipadé HD rozliseni je potieba rozlisit vyrobce kamery. Firmy SONY a Canon pouZivaji format HFD,

zatimco Panasonic preferuje DVC Pro.

PFi vybéru diskd systém tuénym pismem vZdy oznaci disk, na kterém je nejvice mista. Pomoci Change
Group je mozné disky spojit do skupiny a ziskat tak vice celistvého prostoru. DlleZitou informaci je
velikost volného prostoru na disku ¢i discich, ktera je ve formatu casu, coZ je velmi pfijemné. Na
poslednim panelu najdeme ovladani zafizeni ptipojeného po FireWire, pod nim pouzity ovladac, ktery
je pfifazen auto-konfiguraci nebo manualné, a nakonec nazev zdrojové kazety, o ktery systém vidy

zazada z ddvodu mozné rekonstrukce natazeného materialu.

MozZnych pfistupl nabirani materialu je nékolik, v zasadé zaleZi na pfipojeném zafizeni - jedna-li se o
nefizené zafizeni, prepneme tlacitko Toggle Source, zaddme jméno kazety, pak zmackneme cervené
tlacitko a uz nahrdvame. Jina situace je u fizeného zarizeni, kde mizeme plné vyuZit timecodu -
nastaveni znacek IN a OUT, ptipadné kompletné vytvofit soupisku v log médu. Systém sam potom

nahraje z kazety jen mista, kterd jsme vybrali.
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Editace videa

PLAYER/RECORDER

Drive nez se pustime do stfihani fekneme si néco o prohlizeni materialu, tzn. jak ovladat player i
rekorder. V levém hornim rohu okna Composer se nachazi jméno klipu umisténého v playeru. Pokud
na néj klikneme otevre se menu, které umoziuje prepinat se mezi jiz otevienymi klipy. Na druhé
strané okna player se nachazi informace o timecodu s moznosti podobného vybéru: zdrojovy TC,
délka klipu, délka mezi zanckami IN a OUT a dalsi. Master kdd se pouZziva ve spojeni se sekvenci a
znamena TC rekordéru neboli sekvence. V pravém hornim rohu se nachdzi jméno sekvence a pod nim
menu stejné jako v playeru.

Double-klikem nebo pfetazenim mysi z binu umistime klip do playeru.

Ovladani mizeme provadét klikanim mysi na tlaéitka spodni listy, ktera si mlZzeme nastavit pomoci

Command pallety n+m , hebo poutzit klavesnici.

Systém rozlisuje tfi zakladni zplsoby pohybu v materialu:

1. Jogovani - klavesy ma M- posun vzad/vpred po 10 snimcich, klavesy ga m -
vzad/vpred po snimku, m a Ms pridrzenim klavesy nje vzad/vpred po pualsnimku. |

kdyZ nelze na pulsnimky stfihat, ale je mozné material takto prohlizet, napf. pfi hledani drop-

outu apod. Kdyz pfidrzime klavesu m nebo zapneme rezim velkych pismen (Caps Lock)

slySime i krokovani ve zvuku.

2. Shuttlovani - kldvesy 2 ' - jedno zmacknuti klavesy Espusti prehravani vpred,
druhé dvojndsobnou rychlosti, treti trojndsobnou a to vie s pfiposlechem zvuku, ¢tvrté je

pétindsobna rychlost piehravani, ale jiz bez zvuku a posledni paté zmacknuti je osmindsobna

rychlost. To samé plati i pro klavesu ms tim rozdilem, Ze se jedna o prehravani vzad.

Klavesa Hslouii k zastaveni pfehravani nebo pfi sout¢asném drzeni kldves &2
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prehravame material ¢tvrtinovou rychlosti s priposlechem zvuku. Obdobné i kldvesy d

3. Zadavani timecodu ptimo v playeru nebo recorderu - podminkou tohoto zpUsobu je
nastaveni zdrojového TC nebo Master TC v horni ¢asti okna. Potom staci na numeriské
klavesnici zadat Cislice odpovidajici timecodu pozadovaného snimku ve formatu hhmmssff.

Tedy napf. patd sekunda klipu ma TC 00:00:05:00, zaddvame tedy 500.

V levé ¢asti okna Timeline, tj. na zacatku videostop se nachazeji ovladaci tlacitka: leva ¢ast nalezi k
playeru a prava k rekorderu. Tlacitka zcela na kraji Timeline jsou monitorovaci: reproduktory ovladaji

odposlech stop a monitlirek zobrazeni videa. Klikneme-li na dané tlacitko s pridrzenim klavesy

rf—:'
:‘LIaktivuje se funkce SOLO a to jak u audia, tak i u videa. Tlaéitka s ndzvy stop (V1,A1,..) jsou

editacni, tzn. oznacuji, se kterou stopou se pravé pracuje.

STRIH

Zalozime si sekvenci pfikazem New sequence v menu Clip nebo klavesovou zkratkou &LE—'
+ a vybereme bin, do kterého se ma uloZit. Sekvence je vhodné ukladat do samostatného binu a
ihned po zaloZeni pojmenovat vlastnim jednoznacnym nazvem z dlivodu lepsi orientace pfi mazani
materidll a pocitani efektl. Umisténim master klipu do playeru (pfetazenim nebo dvojklikem)
muzeme zacit prohliZzet natoceny materidl. PoZadovany zdbér vybereme znackami IN a OUT - klavesy |
a O nebo kliknutim na pFislusné ikony playeru/recorderu. Funkcemi Go to IN/OUT - a se velmi
jednoduse vratime do nastavenych pozic nebo naopak je mizeme smazat funkcemi Clear IN/OUT
Mark , a Clear Both Marks . Abychom védéli, Ze se nachazime skutecné na pozici znacky IN nebo
OUT, systém zobrazuje na kraji obrazu ¢tyfi trojuhelnicky. Pfi prohlizeni vybraného zabéru Ize vyuzit

funkce Play IN to OUT - nebo pfi kontrole konce zabéru se ¢asto pouziva funkci Play to OUT - .

Pred stfiZenim zdbéru do sekvence je potfeba nastavit, které stopy chceme vlastné pouzit (vétsi ikony
v levém sloupci na zac¢atku Timeline). Dale musime zvolit, do kterych stop v sekvenci umistime jejich
obsah (vétsi ikony v praém sloupci na zac¢atku Timeline) a samoziejmé timecode - presné misto
stfihu. Nastaveni timecodu v ¢asové ose neboli na recorderu mizeme udélat mysi pomoci modrého
ukazatele nebo pomoci znacek IN a OUT. Samotny stfih provedeme klavesami - Overwrite nebo -

Splice-In. Funkce Overwrite prepiSe vse, co je ve stopach Casové osy v misté stfihu. Naopak funkce
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Splice-In v daném misté klipy rozstfihne, vloZi nové zabéry a ostatni posune dale za novy stfih. PFi
stithani plati pravidlo t¥i bod(: IN, OUT na playeru a na recorderu IN nebo OUT a obracené. Pokud
mame na playeru i na recorderu nastaveny oba body ma prednost IN pred OUT a recorder pred
playerem. To znamena3, je-li na recorderu vybran ¢asovy Usek kratsi neZ je délka zabéru na playeru

nastfihne se zabér od pozice IN s délkou, ktera je stanovena na recorderu.

TRIMOVANI

Trimovani je doladéni stfihu na ¢asové ose a vyzaduje predevsim individudIni trénik kazdého strihace,
aby se vcitil do filosofie Avid stfihu. Pro stfih a trimovani pouzivdme vyhradné zobrazeni
Source/Record Editting, protoze umozniuje zobrazit tzv. velky trimovaci méd. Trimovani délime na
dva zakladni typy: jedno-stfihovy a vice-stfihovy. Po stisku klavesy se prepneme do Trim médu a na
pfislusném stfihu se aktivuje barevné odlisSena dvojice znacek - jakési "valecky", které bud material
navijeji (zkracuji) nebo odvijeji (prodluzuji). Pohyb "valeckd" fidime kldvesami,, a .V pfipadé vice-
stfihového trimovani nastavaji dvé mozné situace:

Chceme-li zménit playerové pozice klipu, umistime trimovaci znacky na vnitini strany ptislusného
segmentu.

Chceme-li zménit recorderové pozice klipu, umistime trimovaci znacky na vnéjsi strany pfislusného

segmentu.

I
Pridavani trimovacich znacek do timeliny se provadi klavesou . S trimovanim také souvisi

funkce Lock Synchro, kterd znemozni posun mezi jednotlivymi klipy v riiznych stopach v case.
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Efekty, titulky, zvuk

EFEKTY

Stfihovy systém obsahuje vice nez 100 efektl pracujicich v redlném Case, které najdeme v Effect

Paletté v okné projektu. Efekty se déli do tfi skupin a s tim souvisi také jejich umisténi do Timeliny.

= x|

AVXSample Color Correction
Blend [ Color Effect
Box Wipe Fip
Conceal Fip-Flop
Edge Wipe Flop
Film B Mack
Image Resize
Key +[F Submaster
L-Conceal
Matrix Wipe
Peel
Push
Sawtooth Wipe
Shape Wipe
Spin
Squeeze
JdPrechodové efekty, do kterych patti prolinacky, stiracky a dalsi,

se umistuji na stfih mezi klipy, protoze vytvoti pfechod mezi pfedchozim a néasledujicim klipem. Efekt

po umisténi do Timeliny Ize doladit dle svych pozadavk( v Effect Editoru - . PouZiti je velmi
intuitivni - v Effect Palette si vyberete prislusny efekt a pfetazenim ikony na pfislusné misto v
Timeline efekt aplikujete. Doladéni jednotlivych parametr( pomoci Effect Editoru je pro kazdy efekt
jiné - nékteré jednoduché efekty umozni jen nastaveni délky efektu, jiné, napf obraz v obraze (PIP)

umoznuji nastavit témér vsechny parametry individualné.

Pro snadné a rychlé umisténi prolinacky do Timeliny se pouzivd funkce Quick Transition - ., kterd
vyvola okno pro nastaveni zakladnich parametr( - délku a umisténi v{ci strihu. Qick transition nabizi
jen prolinacku a zatmivacku (Dip To Color), tedy nejpouzivanéjsi prechodové efekty, ale poufZiti je

velmi rychlé a snadné.

Dalsi skupinou efektl jsou obrazové efekty, které se pokladaji pfimo na klip a slouZi k Upravé nebo
deformaci obsahu klipu. Specidlnim obrazovym efektem jsou rozsifrené barevna korekce, kterym se
budeme vénovat v dalsi kapitole. Posledni skupinou efekt( jsou kompozi¢ni efekty, mezi které patfi

napriklad obraz v obraze, rGzné klice a masky.
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Stfihovy systém disponuje osmi videostopami a pokud jich budete potfebovat vice, je moiné vyuzit
vnorené stopy, kde Ize definovat i hierarchii mezi jednotlivymi efekty. MnoZstvi efektl v paleté
efektl Ize velmi snadno rozsifit pridanim dalSich efektd jinych vyrobcll pfes rozhrani AVX. Pak lIze
pouzivat plug-iny jako Saphire, 3Prong, Boris a dalSi efekty véetné titulkovace od spolecnosti

Inscriber.
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BAREVNE KOREKCE

Avid Media Composer obsahuje nastroj rozsirenych barevnych korekci, které jsou zjednodusenou
verzi barevnych korekci z Avid Symphony. Charakteristickym prvkem jsou 3 obrazovky predstavujici
predchozi, korigovany a nasledujici klip. Kazda z obrazovek mUzZe vsak zobrazit i dalsi informace, napfr.

osciloskop, ktery méri signal korigovaného klipu. Samotny nastroj je tvoren dvémi hlavnimi zalozkami

- HLS a Curves.

(e[ G0 [ 000 Ame | { Hee[ 080 | 000 At | Hue[ 000 | 000 Ame
| b —

Zalozka HLS obsahuje dalsi dvé podzalozky. Prvni podzalozka Controls obsahuje zakladni parametry
korektoru. Nejéastéji vyuZivanymi jsou parametry kontrast, gain a setup. Tyto parametry pomahaji
udrzet korigovany signal v hodnotdch danych televizni normou. Druha podzaloZka Hue Offsets je
nastroj na pfimichani barev do obrazu i jednotlivych odstinG svétla. Zalozka Curves obsahuje korektor
na pfridavani nebo ubirdni barvy ve spektru RGB pomoci spline kfivek. Tento ndstroj je totozny s

kfivkami ve Photoshopu.
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TITULKOVANI

Stfihovy systém disponuje nastrojem pro tvorbu statickych titulk( Title Tool a nastrojem pro
animované titulky AVID Marquee. Marquee je v podstaté komplexni titulkovaci program a budeme se
mu vénovat v samostatné kapitole. Titulkovac otevieme prikazem Title Tool v menu Tools a zvolime z
nabidky praveé Title Tool (nikoli Marquee ;-). K dispozici jsou Ctyfi zakladni objekty: text, obdélnik,
elipsa a Usecka. K psani textu se pouZzivaji klasicka TrueType pisma nainstalovana v systému. U textu
mulzeme zménit velikost, typ zobrazeni, zarovnani, mezery mezi pismeny a fadky. Dale Ize nastavit
barvu a prihlednost textu, jeho okraj a stin. Vyplri textu a okraj mlzZe mit gradientni pfechod. Naproti
tomu stin mlZe mit rozostfené okraje. Barvu a prihlednost Ize také nastavit i u objektd obdélnik,

elipsa a usecka.

B T ™ B & 71 e ce o0l A C
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PFi ukladani titulku zvolime bin a rozliSeni, které musi byt stejné jako u nabraného materidlu pro PAL
tedy DV25-420, pfipadné FullHD. Pokud pouZijeme volbu Fast Save dojde k uloZeni pouze textové

Sablony bez videosouboru.

Jakykoliv titulek s pfidrzenim a dvojitym kliknutim na néj otevre titulek k editaci. Titulek mizeme pak

prepsat, aniz bychom museli nastavovat vSechny parametry a ulozit ho funkci Save As...
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AUDIO

Stfihovy systém disponuje maximalné osmi audio stopami. Reproduktorky umisténé v hlavicce stopy
ovladaji prehravani jednotlivych audio stop. Michani zvuku mzeme provést tremi zakladnimi

zpUsoby:

Nastavenim urovni jednotlivych klipli pomoci nastroje Audio Mix a umisténim prolinacky na stfih
udélame prechod z jedné Urovné do druhé. Tento zpUsob je vhodny predevsim pro synchrony a

komentare, které jsou nahrany v dobrém prostiedi, a v prlibéhu klipu se neméni troven zvuku.

1. Druhy zpUsob tento problém eliminuje. Zvolime si danou stopu a mizZeme do ni vkladat

klicové body - ., ve kterych pak ménime droven zvuku.

2. Poslednim zplsobem je michani v redlném Case. Aktivujeme nastroj Automation Gain.
Spustime sekvenci nebo jeji vybranou ¢ast a pomoci mysi ovldadame jednotlivé
potenciometry. V ptipadé chyby dany Usek zopakujeme nebo vzniklé body zredukujeme

funkci Filter Automation Gain a potom je upravime stejné jako ve druhém zplsobu.

Automation Gain Tool
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Vystup

EXPORT

Vystupy se vétsinou provadi pomoci Exportu. Nejc¢astéji se pouziva export do AVl nebo mov soubori
s Avid kodekem nebo QuickTime Reference, ktery obsahuje jen odkazy na skuteéné Avid soubory, ale
navenek se chova jako obycejny QuickTime. Tyto vystupy se nejéastéji pouzivaji pro prenos video
sekvenci do grafickych program( jako je Adobe After Effects, discreet Combustion, 3D Studio Max

nebo enkodovaci programy s variabilnim BiteRatem - TMGEnc, discreet Cleaner a dalsi.

PRINT TAPE

Drive nejpouzivanéjsim (a nejspolehlivéjsim) vystupem ze systému bylo nahravani na pasek. Je tfeba
upozornit na dvé nejcastéjsi chyby, které vznikaji pfi tomto procesu. Prvni z nich je rozdilné rozliseni v
sekvenci, tj. néjaky titulek je v rozliSeni DV25-411, zatimco material je ve formatu DV25-420. Pak
musime tento titulek najit a pfeulozit jej do spravného rozliseni. Druhd chyba je rozdilnd vzorkovaci
frekvence u audio klipd v sekvenci. Oznacdime si sekvenci v Binu, pravym tlacitkem vyvoldame menu a
zvolime funkci Change Sample Rate. Tato konverze vytvofi nové klipy se vzorkovaci frekvenci, ktera

je nastavend v Audio Project. Pro vypis na pasku se pouziva frekvence 48 kHz a 32 kHz.

Digjtal Cut Tool (X]
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Nasledné spustime Digital Cut, ktery se nachazi v menu Clip. Horni tlacitka ovladaji nahravani s

indikaci, preview a stop. Vybér stop na levé strané okna predstavuje Timelinu a. Prvni zaskrtavaci
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prvek je pro nahrani celé sekvence (ignorace IN/OUT) a druhy pfida ¢ernou na konec sekvence v
nastavené délce. Menu nad timecodem ovliviiuje na jaky TC na pasce bude sekvence nahrana.
Sequence Time nahraje sekvenci na identicky timecode, ktery je v ni nastaven. Tento pocatecni
timecode musi byt oviem na pasce. Jestlize neni, zménime pocatecni TC sekvence. Metoda Mark In
Time pfifadi nastaveny timecode v policku IN pocatec¢nimu TC sekvence a s timto offsetem jej
nahraje na pasek. V posledni metodé nastavime misto na pasku, kde chci zacit, zvolim Record Deck
Time a TC, na kterém rekordér stoji, se prenese do policka IN a pak je vSe stejné jako v predchozi

metodé Mark In Time.

SEND TO

Soucdsti dodavky Media Composeru byva vyborny enkodovaci program Sorenson Squeeze. Je mozné
jej pouzit pro enkddovani souboru vyexportovaného z AVIDu, ale je mozné pozit i jednodussi cesty.
Vedle nabidky EXPORT v menu Media Composeru se nachazi i nabidka SendTo. Po spravném
nakonfigurovani je mozné poutzit prikaz Send To - Sorenson Squeeze, ktery se nejen automaticky
spusi, ale rovnou si naimportuje QuickTime Reference vystupni soubor. Tento soubor v podstaté
samostatné neexistuje, je to jen odkaz na sekvenci v Media Composeru a nacitd se pfimo z
originalnich datovych soubor. Cely postup je tedy velmi rychly, protoZe nedochazi k opakovanému

prepocitavani obrazovych dat.

Dalsim moznym vystupem je zapsani sekvence na DVD. Export musi byt nastaven na MPEG2, kde
nastavime hodnotu konstantniho BiteRatu. Pak zvolime funkci Create DVD v menu File. Pokud mame
naistalovany DVD rekordér lze sekvenci zapsat pfimo na disk. Tento jednoduchy Authoring dovoluje
zapsat na disk jen jednu sekvenci. V pripadé, Ze chceme mit na disku nékolik filmG, musime pouZzit

samostatny program pro DVD Authoring.
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Nékolik zasad pro nataceni a zpracovani videosekvenci

- Kazdy zabér musi mit zacatek a konec, pokud mozno v klidu.

- Pohyb kamery je néco navic, Casto je lepsi staticky zabér

- Kdyz uz pohyb kamery tak jednim smérem, ne tam a zpét

- Stfidejte celky a detaily.

- Stfidejte Uhly zabéru.

- Hlidejte logiku zabér( (auto, které jede doleva, nemUze jet v nasledujicim zabéru
doprava).

- Méné je Casto vice, kratké dynamické zabéry jsou vétSinou lepsi nez dlouhé rozvlacné
sekvence.

- Bézna délka zabéru je cca 3 — 5 sekund, desetisekundovou panoramu nebudete mit kde
pouzit.

- Dlouhé porady divaka nudi a neudrZi jeho pozornost.

- PFili$ kriklavé titulky a pfechody odvadéji pozornost od samotného dila.

- Zvuk musi byt srozumitelny a vyvazeny, vénujte pozornost umisténi mikrofonu

- Pokuste se divat na sestfih o¢ima budouciho divdka: Pochopi, o co vam jde? Nebude se

nudit? Bude rozumét komentari?

Zavér

Pokud se rozhodnete natacet své vlastni video, myslete na své divaky. Jsou to profesionalové. Divaji
se na profesionalni televizi, chodi do kina. Jsou zvykli na tu nejvyssi kvalitu. M(iZete je zaujmout svymi

napady, svou kreativitou. Naopak je mlzete odradit hrubymi chybami z neznalosti.

Doufam, Ze tento material vam pomuze ziskat alespon zakladni predstavu o TV tvorbé a pom(ze vam

pfi tvorbé zajimavych videosekvenci, které budou mit u divaka uspéch.



